TEMA: "LOS PRODUCTOS INDUSTRIALES Y SU
REPRESENTACION”

1. Los productos industriales

Continuamente se lanzan nuevos productos al mercado. Muchos de ellos solo aportan pequefios cambios
en el aspecto o funcionamiento de otros ya conocidos y utilizados habitualmente.

Cuando surgen productos totalmente nuevos, como ocurri6 con los ordenadores personales, las
videoconsolas o el teléfono mavil, aparece junto a ellos toda una serie de productos complementagios,que
forman una verdadera red de productos asociados a los mismos.

Para utilizar algunos productos es necesario contar con la presencia de instalaciones, infra%turas y
servicios de apoyo.

Por ejemplo, para un teléfono mévil: antenas, fundas, carcasas, cargadores, manos Ii%s, .
cajeros automaticos, red telefénica, internet, ... ('b

s industriales. Por ello
cuadamente.
tividad, la relacion entre ellas

d eléctrica,

LAS EMPRESAS PRODUCTORAS Y SU ORGANIZACION

Las empresas de fabricacién elaboran los distintos tipos y variedades df
requieren de una gran variedad de recursos materiales y humanos, utilizax
La estructura organizativa de las empresas establece las distintas areas @ :

y los niveles de responsabilidad. \O
O

Area técni In ion y desarrollo
rea técnica R
Piseiio de productos
. . . 0 uccion

Direccién general p )
Area come&& - arketing Ventas
< L. . . Personal
Area econgmico — administrativa . .

Administracion

O

Organigrama de una empresa de fabricacién y comercializacion

Departamento de disefio
y de proyectos

Propone continuas

l Direccion general

Area administrativa

Se encarga de las
cuestiones economicas

mejoras en los productos y de personal, como la

e investiga las posibilidades L Area contabilidad, la compra

de desarrollo de otros econémico- de material o las
admistrativa

nuevos.

néminas del personal.

Area comercial

Departamento Area comercial

de produccion

Area técnica E "o
i Produccion

2. Disefio v fabricacion de productos

Realiza el andlisis del
mercado y elabora
estrategias de promocion,
distribucion y venta de
los productos.

Organiza los procesos

y ritmos de fabricacidn,
supervisa las instalaciones
y asegura el control de
calidad de los productos.

Investigacion
y desarrollo

Disefio de
productos

Marketing ‘

Ventas i

Personal Administracion

EL CICLO DE PRODUCCION
Los procesos de fabricacién para un determinado material, suele estar descrito claramente en documentos
gue se van transmitiendo y mejorando con el tiempo. Cada proceso de transformacion es peculiar, pero
todos ellos constan de una serie de fases comunes a todos ellos:

a) Obtencidn (extraccidn) del material bruto (que puede estar mezclado con otros)

b) Purificacion: obtener el material ya separado del resto

c) Preelaboracion: Obtener un objeto o material de uso técnico (semielaborado)
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d) Proceso de elaboracion partiendo del material semielaborado (producto elaborado)
e) Obtenido el producto elaborado, se procede a su venta y comercializacion
f) No se debe olvidar qué hacer cuando el producto se desecha (¢ reciclado? ¢ desperdicio?)

Materia prima Extraccion, transformacion Preelaboracidn: da lugar a un material de
base y purificacion uso técnico semielaborado con el que
_> _— . . . . e
posteriormente se elabora el objeto definitivo

l Disefio (*)

Elaboracién (que engloba procesos como molde®; O
Reciclar premontaje, conformado, mecanizad@; tdje,
embalado, calibrado, colocacién, instalacié C.

O

D

Utilizacion Ventay Producto elaborado diss@ para

.
\ comercializacion su comercializacibn

N
S

(*) DISENO \

El disefio y desarrollo de nuevos productos industriales se r? en las oficinas de proyectos. Las nuevas

ideas se concretan en un documento denominado proyecto técnico, con estos apartados:

= Memoria técnica: describe las caracteristicas r%s del producto, su adecuacion a las normativas
oficiales, la informacion técnica sobre materia&a xplicacién del funcionamiento.

= Planos: descripcion grafica del producto, forma, tamafio, detalle de piezas, del montaje, ...

= QOrganizacion: recursos y tareas necesariasﬁara fabricar el producto.

= Presupuesto: gastos relativos a mate @. personal, energia e instalaciones que determinan el coste
del producto.

= Pliego de condiciones: plazes jecucion, requisitos técnicos, normativas que debe respetar, ...

= Pueden ir acompafados de& 0S 0 maguetas que muestran el aspecto del futuro producto. Si el
modelo es una repro, u% xacta del futuro producto, pero sin ser fabricado en serie, se llama
prototipo.

METODO DE PROYECTOS

—* Planteamiento del problema

FASES DEL ER@ESO TECNOLOGICO
ma

1. Definir l

2. Busc alizar informacion

3 . — Busqueda de informacion
4. icar l

< 5. , nstruir = Diseiio
Evaluar l

[ Planificacién

|

[~ Construccioén

|

——= Evaluacion

—— No funciona Funciona
Divulgacion
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LA FABRICACION

Actualmente, la mayoria de los productos se fabrican mediante un sistema de produccién en serie, que
permite obtener un gran ndmero de productos iguales con el maximo aprovechamiento de tiempo y medios
técnicos.

Caracteristicas de la fabricacion en serie.

= Especializacién en un tipo de productos, de los que se elaboran un ndmero grande de unidades.

= Divisién del trabajo en tareas, y cada puesto realiza determinadas operaciones sobre los productos.

= Trabajo rotativo: proceso continuo en el que los productos pasan por cada puesto de la cadena de
montaje.

= Automatizacién: muchas operaciones se realizan por maquinas programadas.

=  Control: periddicos en distintos puntos de la produccion para verificar la calidad del product%

3. Escalas y medidas o

ESCALA: es la proporcion en la que se amplian o disminuyen las medidas de un bj‘e'bes la relacion entre
el tamafio del dibujo y el tamafio real del objeto). é

Modos de expresarla \

Escala Dibujo /realidad Escala = Dibujo: realida \ Escala = (Dibujo/realidad)
Ejemplo: Escala 1/8 E=1:8 [Q E=0,125
(Cualquiera de ellas significaria que por cada unidad en el dibujo, e alidad serian 8 unidades).

La forma habitual de expresar una escala es como relacion d@ alidad.

Podemos tener tres tipos de escalas:

= NATURAL: Es aquella escala en la que los obj o@ dibujados a tamafio natural, es decir 1 cm. del
dibujo representa 1 cm. de la realidad. ESCALA

» REDUCCION: se emplea con objetos grandes. El dibujo es méas pequefio que el objeto. Se obtiene
dividiendo todas las dimensiones por el mismo namero, es decir por ejemplo ESCALA 1:5 significa que
1 cm del dibujo representa 5 cm de | ‘

»  AMPLIACION: se emplea con quefios. El dibujo es méas grande que el objeto. Se multiplican
todas las dimensiones por el* @numero es decir por ejemplo ESCALA 3:1 significa que 3 cm del
dibujo equivalen a 1 cm de |

Instrumentos para di alas
Cuando hay que trazar arcar muchas

medidas en el dib para evitar tener
que realizar c4 , se puede utilizar un
escalimetro®

en planos y mapas

anos y mapas se pueden utilizar

resentaciones para indicar la escala;

e [Escala numérica: establece la
relacion numérica entre las
dimensiones del mapa y del terreno.

e [Escala grafica: es un segmento
subdividido y graduado en metros,
km, etc. mediante el que se L -
representa la relacion entre la A |
distancia del mapa y la real. proue 1 '

cscalimetros de uso comun

L. Oiabierria l

Escala: 1/ 500 000
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DETERMINAR LAS DIMENSIONES

Para medir longitudes se pueden emplear (se ordenan de menor a mayor precision):

Cinta métrica: de 15 a 50 m, graduada en centimetros, recogida en una caja redonda.

Metro (flexbmetros, metros de confeccién): de 1 a 10 m, graduada en milimetros, es una cinta acerada
flexible (flexdbmetro), o plastica (metro de confeccién), que se recoge sobre si misma.

Regla graduada: de hasta 1 m de longitud, plasticas, de madera o de metal, graduadas en milimetros y a
veces en pulgadas.

Calibre o pie de rey: aprecia décimas de milimetro. Puede medirse didmetros externos e internos,
longitudes, espesores y profundidades de chapas u otros materiales, etc. O

@ ; piezas para medir diametros pieza para medir %
' 3 y espacios interiores ploiundl@ades

precision

Regla
s - T, - i

o T 20 30 40 l 1 i 8 8 A = (R R R e AN

||||1|||||!1---|----_|-|J|[‘--;ln‘-ui_|__|__||_L|____q_1|__ ey ' e i
. 1232456878910 — Cursor _ e ——— T T

J 0,05 mm

\ e . | -. .
" ' Precision m Medida: 10 + (4 x 0,05) = 10,2 mm

= del calibre i

Medida: 10 mm

Micrometro: aprecia hasta centésimeﬁ*&}!ﬂimetro.

25
20

________________________________ Mide 5,5 mm El micrémetro de esta fotografia marca

.................. Mide 0,28 mm 17
_ — tres milimetros.
Medida: 5,5+ 0,28 = 5,78 mm

NS

4. Medicion y normalizacion en el dibujo técnico

Para representar de forma precisa un objeto hay que dibujar sus vistas o0 sus perspectivas en las que se
incluyan sus cotas.
EL PROCESO DE ACOTACION
1. Descomponer mentalmente el objeto en cuerpos geométricos simples (prismas, cilindros, etc.),
también podemos usar un croquis sencillo.
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2. Se toman las medidas de longitud, anchura y altura de cada cuerpo simple, a éstas medidas se les
llaman dimensiones de forma.

3. Setoman las medidas que permitan situar los cuerpos geométricos en la posicion correcta. Estas se
llaman dimensiones de posicion.

RE . Se miden las dimensiones fundamentales T 1z
mgitud, anchura, altura, didmetro) .

Se descompone ¢l abieto en cuerpos

simples (cubos, prismas, cilindros, etc.) 15 - S 30 Se toman las medidas que indican

la posicion de cada componente en
relacion con los otros,

(g‘(/

ACOTACION: trasladar al dibujo las dimensiones de la pieza. Para ello se emplea#:
= Lineas auxiliares de cota: Definen la arista 0 porcién a medir y son perp, %ares a ella, partiendo
de sus extremos. Se dibujan continuas y finas. ‘\%’

| I |
1
| ‘

LA ACOTACION NORMALIZADA

-y

—

= Lineas de cota de aristas o porciones rect& ralelas a las aristas y sus extremos tocan
siempre a dos lineas auxiliares de cota, terminan @n punta de flecha.
= Lineas de cota de arcos: Las lineas de cotg/de arcos son arcos concéntricos y sus lineas auxiliares

radios. £\
N}n

Escala 6:1 ——_
= Lineas de cota de radios: Las lineas de cota de radios van desde el centro del arco hasta un punto

cualquiera de

Elementos de una cota

Las cifras d n los nimeros que indican la medida real en

las unida e establezca el plano.

El prec @ para acotar seria:

1.8Dibdja un croquis en tres dimensiones de las vistas necesarias
para la correcta definicién del objeto.

2. Distribuye las lineas de cota y sus lineas auxiliares por todas las Cifra de cota
vistas, trazando las minimas posibles y sin repetirlas. "'“”Iffv 12

3. Rotula sobre las lineas de cota el nimero (cota) correspondiente He Gt

a esa medida.

-

Flecha de cota

Linea de cota
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NORMAS BASICAS PARA ACOTAR:

\u/

Linea de cola

Linea c

para L stancia para un : para un angulo

STy

Se acota mediante paralelas a las
lineas que vamos a acotar con
nimeros centrados

Esas lineas no pueden coincidir con
otras lineas del dibujo (no deben
cortarse)

Siempre se acota por fuera de
la linea que vamos a acotar

~\

n

¢

+Acotando sus diametros

- Acotando sus radios

h Ray

Las cotas se ponen paralelas a las
lineas de cota, centradas y un poco

Un dibujo debe tener tantas
como sea necesario par ir

Para acotar las
circunferencias, se acotan si

por encima de ellas, o0 bien |todas sus magnitude se | diametros o se acotan los
intercalando las cifras de las cotas | representan mas t de las | radios. Este método sirve
verticales en las lineas de cota. imprescindibles. también para arcos de
&Q. circunferencia
=i R R AR il PP A Ll
&, 12 32 mf il 'i. T
I R G i o
':;_. jes) 1L B0, | T
=] 1 ]
o TAIhIsE N Y : ) %
| Il i
Escala 1:3 } ]g ‘ of
\ ] __( i-_q i i1
L 1 Cotas en mm 7l 14 ﬁm\
I S

Dibujo acotad%‘

REPRESENTA(}Q\@ OBJETOS EN EL DIBUJO TECNICO
Y

Las lineas medias de
trazos: Se utilizan para las
aristas ocultas.

G

N

\

Las lineas finas
continuas: Se utilizan

L1 para lineas de cota y

Las lineas gruesas
continuas: Se utilizan en
aristas vivas y contornos.

Py i |,_,\'='“'3 Las lineas finas de trazo
P P T~ y punto: Se emplean para
- - ; : :
los ejes de simetria,
mi: revolucién y secciones
&)
J!\‘\
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VISTAS Iméagenes de dos de las tres dimensiones de un cuerpo: Vista principal, de frente o alzado, vista
lateral o perfil, y vista superior / inferior o planta.

PLANTA l ALZADD
r ™

Planta

Esta es la colococion de las seis vistas de la cémara
de ke fotografia segin el sislema europeo

SECCIONES S’irvOJara representar aquellas partes de un producto que no se ven con las vistas

habituales.

1. Sefala s % de las vistas, con una linea gruesa de trazo y punto el lugar por donde daremos el
corte\ C dos flechas y dos letras mayusculas la direccién y sentido.

2. En IQ auxiliar, dibuja con trazo grueso y continuo las aristas de lo que se veria si fuese un corte real.

3.(Ra s superficies donde se ha producido el corte usando lineas finas inclinadas a 45°.

ROTURAS Cuando se trata de representar cuerpos de gran longitud y de seccién transversal uniforme, se
pueden dibujar interrumpidos para ahorrar espacio. A eso se le llama rotura. Las lineas de rotura se
representan con lineas irregulares trazadas a mano alzada y de menor espesor. En piezas cilindricas las
lineas de rotura se representan formando superficies opuestas.

P
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5. Dibujos en tres dimensiones: perspectivas

PERSPECTIVA: Es la representacion sobre una superficie bidimensional de una realidad tridimensional.
Normalmente se suelen emplear dos modalidades:

Perspectiva caballera: Perspectiva isométrnica: y
y /‘\
X

X "\ 45° \ z %O

120° 120°

Perspectiva caballera: dos ejes se representan formando un angulo de 90° y e S se representa la
verdadera dimension del objeto. El otro eje se dibuja formando un angulo de 45° res 0 a los anteriores,
aplicando un coeficiente de reduccion de %2 para conseguir efecto de profundida la mas empleada.

)

a

PERSPECTIVA CABALLERA

2 ,2 T
N\

Perspectiva isométricas s ejes forman entre si angulos de 120°. El coeficiente de reduccion es el
mismo en todos los ejes. dos ejes que forman un angulo de 30° respecto a la horizontal y otro que se

situaria en vertical.
O
%)

PERSPECTIVA ISOMETRICA

- .
Wit GAME BT
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Perspectiva cénica: se basa en el efecto optico que producen las figuras a medida que se alejan del

observador. El punto donde las lineas se unen se llama punto de fuga y la linea horizontal que lo contiene

horizonte (linea de horizonte).

Las perspectivas conicas mas importantes son:

= Perspectiva de un punto: las lineas confluyen en un Gnico punto de fuga. Se usa en vistas frontales de
interiores.

Perspectiva de un punto. Las lineas de profundidad co-
mienzan en los vértices del primer planoy terminan en el
punto de fuga. Se emplea en vistas frontales de interiores.

s

»  Perspectiva de dos puntos: Las lineas se dirigen a dos puntos de fuga$ (0’
AN

Perspectiva de dos puntos. Se sitda en primer plano un
angulo o esquina del producto, Las lineas de profund

dad se dirigen en dos direcciones a los puntos de fuga.

Ejemplos simples de perspectivas céjﬁQ

. - - = ——— — — —.

EE fﬁ N

Perspectiva conica con un punto de fuga Perspectiva cénica con dos puntos de fuga

\UJ
6.(.54 dibujo en la construccion

Al igual que en todos los productos industriales, el dibujo en la construccién de edificios se emplea con fines
de disefio, construccion y comercializacion.

El sistema de representacion es distinto segin los fines perseguidos: perspectiva cénica para fines
urbanisticos y de decoracion, sistema diédrico para los dibujos de representacion de plantas, alzados y
detalles constructivos. (Sistema diédrico: representacion plana de un objeto, obtenida mediante la
proyeccién del mismo sobre un plano horizontal y una o dos planos verticales, que ofrece las vistas del
objeto, planta, alzado y perfil).
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| |

PLANTA BAA

Planos para la construccion de un edificio

Alzado y seccién general Distribucidn de plantas

Situacidn de parcela Cimentacidn y estructuras
= STy S By ]
, 10 —J_ Semivigueta L= 2
@ Superficie total [
1763 m?
I
o3
[=]
=
@ Apoyo de forjado
®@ § P
1% 2 Muro de hormigdn I
- -

El dibujo para la construccion de e@o's’ presenta caracteristicas diferenciales en relacion con la

fabricacion mecanica: . @,

e Tipos de escalas: grandes % localizacion de la zona urbanistica (1:20000) o del emplazamiento
de la parcela (1:50 flas para planos generales de construccion (1:50) o de detalles
constructivos (1:10,,1:

e Calidades de mate : especificados en la memoria descriptiva que acompafa al proyecto

e Tolerancia: Jas didas admiten tolerancias relativamente amplias, excepto en cotas de nivelacion y
medidas de plograda.

e Acotacig @ el acotado de los planos, las longitudes se expresan en metros; se pueden trazar sobre
el co\ dibujo lineas de cota que pueden cortarse entre si, aunque es mejor evitarlo.

Sifmbo anormalizada en la representacion gréafica de edificios
EMEIWOS NORMALIZADOS

Construccion Tabique | Puerta | ventana Pared E;wlera . )
J N - 222333 | :.|..’Ir:'.!:
_ 7_|_ = [T
Simbiolos Interruptor Lampara Tubo fluorescente Cuadro de mando Pulsador
eléctricos O/\ ® —_|
Instalacién Contador Grifo Llave de paso Tuberia Deposito
Muebles y Mesa Cama i Cocina Lavadur.:i:_ = 5
electrodomésticos ﬂ H‘ e
o Lavabo inodoro Banera Bidé Duch
Sanitarios TR i o = - ke
D) b )
E T | _
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Ampliacidon de conocimientos

TAMANOS NORMALIZADOS DE PAPEL:
Suele ser rectangular, y cumpliendo la regla: Largo = Ancho * 1,4142 (tomando el siguiente tamafio
como largo, el ancho del formato anterior). Asi:

FORMATO LARGO ANCHO
A0 1189 841

Al 841 594

A2 594

420 O
297

210 Etc %
GRAMAJE DEL PAPEL: es el nUmero de gramos que pesa cada metro cuadrado@ &%més peso
implica mas grosor del papel). Se suele emplear mucho DIN A4 de 80 gramos.

A3 420
A4 297

W

ESCUADRA Y CARTABON: Se emplean como plantillas para el traz@ de rectas, paralelas,
perpendiculares, concurrentes o angulos. )

Escuadra: Cartabén: Q\
O
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